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De hier weergegeven biedingen steunen op het biedsysteem 

"ACOL" 
Dit kan bestudeerd worden in de  vier leerboeken die door de 

VLAAMSE BRIDGE LIGA 
aanbevolen worden bij het opleiden en begeleiden van beginners: 

 

"Leer bridge met Berry" (Delen 1 t/m. 4, ǃH t/m ǂH) van Berry Westra 
 

Het spreekt voor zichzelf dat de hierna gegeven biedingen niet "alleen zaligmakend" zijn. In 
heel wat gevallen zijn ook andere biedingen denkbaar die even goed verdedigbaar zijn. 
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Gift nr: 1 
 
Gever = N 
Kwetsbaar = niemand 
 
 
 

 © T 7 2 

 ̈8 6 4 

§ B T 9 8 2 

¦ 4 2 

© A H B 4 3 

 ̈B 7 5 2 

§ 7 6 

¦ 8 6 

N 
W       O 

Z 

© V 

 ̈A V T 9 3 

§ A V 

¦ A H V B 3 

 © 9 8 6 5 

 ̈H 

§ H 5 4 3 

¦ T 9 7 5 
 
 
 
Bieding: 

Na de sterke 2¦-opening van Oost is West sterk genoeg (8+ punten en een mooie 5-kaart) om positief 2© te 
antwoorden. Net zoals bij de openingen op 1-niveau kan Oost nu met twee 5-kaarten best beginnen met het 

bieden van zijn hoogste 5-kaart, dus 3 .̈ Mocht partner zonder -̈fit 3ZT bieden dan kan Oost verder gaan 

met 4¦. Hier heeft partner echter wel een fit  ̈en aangezien hij reeds zijn kracht getoond heeft met 2© 

volstaat 4 .̈ Oost kan nu opstomen naar slem via 4ZT Blackwood azenvraag. 5§ belooft de ontbrekende 

aas. Met 5ZT kan nog eens naar de heren gevraagd worden. 6§ belooft 1 heer. Spijtig genoeg weet je niet 

welke: Ḧ is essentieel, maar dat kan je met de gewone Blackwood niet uitvissen (later kan je Roman Key 
Cards (RKC) aanleren en dan heb je die mogelijkheid wel. Maar alles op zijn tijd: eerst leren gaan, dan pas 

leren lopen.). Realistische bridgers stoppen nu op 6  ̈of 6ZT. De optimisten proberen misschien toch nog 

7 .̈ Wie door de kaarten kan kijken "vangt" Ḧ sec en haalt alle slagen binnen. 
 
(1)Opm.: sommige West zullen misschien zelf gaan azen vragen. Ook toegelaten. 
 
Spelen: 

Het spelen stelt niet veel voor: na de uitkomst (¦T?) komt Oost aan slag. Die moet nu kiezen: ©V spelen, 

(overnemen met het A en op ©H §V weggooien en dan snijden op troefheer), of Ä slaan (jackpot!).

West Noord Oost Zuid 

 PAS 2¦ PAS 

2© PAS 3  ̈ PAS 

4 (̈1) PAS 4ZT PAS 

5§ PAS 5ZT PAS 

6§ PAS 
6  ̈

(6ZT) 
PAS 

PAS PAS   
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Gift nr: 2 
 
Gever = O 
Kwetsbaar = NZ 
 
 
 

 © H B 8 3 

 ̈V 6 

§ H V 9 

¦ V T 3 2 

© T 6 5 2 

 ̈A 9 5 4 2 

§ 5 

¦ B 7 5 

N 
W       O 

Z 

© A 4 

 ̈H T 3 

§ B 7 6 3 

¦ H 9 8 4 

 © V 9 7 

 ̈B 8 7 

§ A T 8 4 2 

¦ A 6 
 
 
De bieding is klassiek: op het limietbod van 2ZT van Zuid past Noord met zijn minimale openingskracht. 
 
Spelen en tegenspelen: 
Mits goed tegenspel kunnen OW beletten dat de leider meer dan 8 slagen maakt. 

West komt 2̈ (of 4) uit. In Noord 6̈, niet V̈ want dan kan achteraf de B er uit gesneden worden en haalt 

NZ geen enkele -̈slag. Oost maakt de slag met  Ḧ en vervolgt met T̈. Nu mag West de slag niet nemen 

met Ä om  ̈te vervolgen: zijn '̈s zijn dan wel vrij maar hij is ook zijn enige entree kwijt en kan niet meer 

aan slag om zijn vrije '̈s te maken. 

Hij moet dus de tweede slag aan de V̈ van Noord laten. Partner Oost komt zeker nog aan slag (wie heeft 

anders de honneurpunten die bij NZ ontbreken om een manche te bieden?), en heeft dan nog 3̈ om West 

aan slag te brengen om zijn vrije '̈s te incasseren. 

Door dit tegenspel maken OW altijd minimum ©A en 4 -̈slagen. 
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  PAS PAS 

PAS 1¦ PAS 1§ 

PAS 1© PAS 2ZT 

PAS PAS PAS  
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Gift nr: 3 
 
Gever = Z 
Kwetsbaar = OW 
 
 
 

 © T 8 3 

 ̈T 8 3 

§ 7 6 4 3 2 

¦ 9 6 

© A H B 4 

 ̈A H B 

§ H V 8 

¦ 7 5 3 

N 
W       O 

Z 

© V 7 2 

 ̈V 9 7 2 

§ A T 9 

¦ V T 8 

 © 9 6 5 

 ̈6 5 4 

§ B 5 

¦ A H B 4 2 
 
 
 
Bieding: 
West heeft een perfect evenwichtige hand met 21 HP. Iedereen opent daarmee tegenwoordig 2ZT, ondanks 

de zwakke ¦-kleur. Oost heeft 10 punten en eveneens een vlakke hand. Meestal is dat te weinig om naar 
slem te gaan (in ZT zijn daarvoor 33 HP nodig, en daar geraak je niet aan, zelfs als partner-opener maximaal 

is). Interessant is wat Oost wel doet: onmiddellijk 3ZT, of toch eerst de fit in  ̈zoeken via 3¦ Stayman? 
Aangezien Oost overal wat punten heeft komt een direct 3ZT-bod zeker en vast in aanmerking. Stayman is 
interessant als je ergens een "ongedekte" (of korte) kleur hebt, maar dat is hier niet het geval. Daarenboven: 

het is een parentornooi, en als je evenveel slagen maakt in 3ZT als in 4  ̈scoort 3ZT+1 beter dan 4 =̈. 
Oostspelers die slaafs volgens "het boekje" bieden en toch Stayman gebruiken geven Zuid de gelegenheid 

om eventueel een "uitkomstdubbel" te geven (Zuid vraagt daarmee aan partner door een dubbel op 3¦ om 
met deze kleur te starten (als je dit nog niet kent: een mooie "tip"!). 
 
Spelen: 
De uitkomst is voor Noord een pure gok, zeker na een bieding 2ZT - 3ZT. Er wordt geen informatie gegeven 

aan de tegenpartij. Gaat het bieden 2ZT - 3¦ / 3© - 3ZT, dan zal Noord allicht kiezen voor een mineurstart. 

Maar welke? In de lange §-kleur kan Noord geen slagen maken want hij zal nooit meer aan slag komen. 

Misschien dan toch maar de korte ¦-kleur, in de hoop dat partner hierin "lengte" heeft? 

Als Zuid de kans gekregen heeft om op 3¦ te dubbelen, dan is de uitkomst "quasi" opgelegd en beginnen NZ 

met 5 slagen ¦ en spelen zo het contract down! (Bij elke andere uitkomst maken OW 11 slagen.)
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   PAS 

2ZT PAS 3ZT PAS 

PAS PAS   

   (PAS) 

(2ZT) (PAS) (3¦) (PAS) 

(3©) (PAS) (3ZT) (PAS) 

(PAS) (PAS)   
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Gift nr. 4 
 
Gever = W 
Kwetsbaar = allen 
 
 
 

 © B 8 5 2 

 ̈B 9 

§ T 9 8 7 

¦ V 9 3 

© A H V T 

 ̈H 6 2 

§ A 5 3 

¦ A B T 

N 
W       O 

Z 

© 6 3 

 ̈A V 5 4 

§ H V B 6 

¦ 5 4 2 

 © 9 7 4 

 ̈T 8 7 3 

§ 4 2 

¦ H 8 7 6 
 
 
 
Bieden: 

West opent 2ZT en Oost biedt 3¦ Stayman om te achterhalen of openaar geen 4-kaart Ǆ heeft. West 
antwoordt 3ǂ (4-kaart ǂ, geen 4-kaart Ǆ). Vermits Oost nu weet dat er geen fit Ǆ aanwezig is zal de 

speelsoort ZT worden  en vraagt Oost via Blackwood naar de azen. West geeft met 5© 3 azen aan. Oost 
weet nu dat zij samen 4 azen hebben en biedt een ñscherpe" 6ZT. Hij heeft nl. zelf 12 punten en West 
minimum 20. Een optimist hoopt op 21 zodat met 33 punten samen klein slem moet kunnen. 
 
Spelen: 

Noord start met §T (hoogste van een serie). West telt 11vaste slagen: 3©, 3 ,̈ 4§ en 1¦. Het lijkt op het 
eerste zicht een eenvoudig contract: de 12de slag lijkt gemakkelijk binnen te komen, hetzij via de Ǆ 3-3, hetzij 

via de snit op ǂB, of in ¦ via een herhaalde snit op de H en de V. Na het studiewerk neemt West de eerste 

slag in dummy met §H om van daar ¦ te kunnen voorspelen. Kleine ¦ naar de T verliest aan de V van 
Noord. West mag nu geen slag meer verliezen. 

Noord speelt § na die genomen wordt met het A van West. West speelt nu ǂA,H en V (als de B valt wordt ǂT 
de 12de slag). ǂB valt echter niet. Daarna schakelt West over op de Ǆ'n en speelt ǄH (honneur van de korte 
kant), ǄA en ǄV, maar ook de Ǆ'n zitten niet "rond" (Noord volgt de derde keer niet meer). Dan maar 

oversteken met § en de laatste twee §'n incasseren. En nu vanuit West opnieuw ¦ voorspelen om de 

herhaalde snit op ¦H te maken. ¦B houdt en het contract wordt gemaakt doordat je alle kansen 

gecombineerd en benut hebt. OW maken 3©-, 3 -̈, 4§ en 2¦-slagen. 
Resultaat: 12 slagen en +1440 voor NZ. 
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2ZT PAS 3¦ PAS 

3ǂ PAS 4ZT PAS 

5© PAS 6ZT PAS 

PAS PAS   
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Gift nr: 5 
 
Gever = N 
Kwetsbaar = NZ 
 
 
 

 © 9 5 3 

 ̈A H 2 

§ A H T 8 6 

¦ A 7 

© V T 7 

 ̈B 6 4 3 

§ 7 5 4 

¦ V 6 3 

N 
W       O 

Z 

© 6 4 2 

 ̈V T 7 5 

§ V 9 

¦ H B T 9 

 © A H B 8 

 ̈9 8 

§ B 3 2 

¦ 8 5 4 2 
 
 
 
Bieden: 

Noord opent met 1§ (langste kleur) en Zuid antwoord 1©, vierkaart majeur op 1-niveau. De herbieding van 

Noord moet nu 2ZT zijn, waarmee hij 18-19 punten aangeeft, een ZT-verdeling en geen fit in ©. Zuid heeft nu 
voldoende punten om de manche te bieden en aangezien Zuid ook en ZT-verdeling heeft zoekt hij niet 
verder naar een fit en biedt dus 3ZT. 
 
Spelen: 

Oost komt uit met ¦B (hoogste van een inwendige serie) of eventueel met 5̈ (kleintje belooft, en  ̈werd 

niet geboden). Noord telt 7 vaste slagen: ©AH, ÄH, §AH en ¦A. Er moeten dus nog 2 slagen bij ontwikkeld 

worden. De beste kans hiervoor ligt uiteraard in §, de lange kleur. Indien je §V dubbel vindt, maak je zelfs 5 

§-slagen.Ook als de ©'n 3-3 verdeeld zitten, met de V derde in Oost kan je het contract maken door op de © 

te spelen, maar je laat dan misschien een overslag liggen als §V "goed" zit. 

Als Noord met 5̈ start neem je onmiddellijk. De beste speelwijze is nu © naar de H om § voor te spelen om 

de snit op §V te doen (50% kans dat die goed zit). De derde slag verliest echter aan §V. Oost speelt 

normaal  ̈door , al of niet genomen in Noord. Indien Noord niet neemt wordt nogmaals  ̈gespeeld, nu voor 

Ä in Noord die nu een kleine © speelt naar het A (de V kan nl. dubbel zitten en dan wordt de B slag). Als dit 

niet zo blijkt te zijn, incasseert de leider zijn 4 §-slagen en maakt met nog ¦A negen slagen: 4 §, 2  ̈, 2 © 

en 1 ¦. Goed voor +600 in NZ. 

Met ¦-uitkomst is het resultaat, via snit §, hetzelfde (gelukkig zitten de ¦ 4-4 verdeeld): met zicht op dummy 

mag West dan uiteraard onderweg wel geen kleine © afgooien! 
 

Alleen een gokker die de § van boven afspeelt maakt 10 slagen, wat een top oplevert. Hij maakt dan een 

extra §-slag, goed voor +630 in NZ. Maar deze speelwijze heeft slechts ± 40% kans en is dus minder goed 

dan de snit op §V. Je hebt dan wel een top gescoord, maar op langere termijn is gokken enkel soms goed in 
een casino.
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PAS 2ZT PAS 3ZT 

PAS PAS PAS  

    

    

    

    




